
革鎧

経験レベル（10～）

　技量点
（↓最大値）

（現在値）１

「ローグライクハーフ」サンプルキャラクター

１

　体力点
（↓最大値）

（現在値）９

６→９

　幸運点
（↓最大値）

（現在値）６

６

　従者点
（↓最大値）

（現在値）７

７

金貨装備品
（↓最大値）

※装備品数の最大値は
生命点の最大値と同じ
ただし、手と鎧を
含めない

片手武器【打撃】手１

木盾手２

鎧

判定ロール等への修正

攻撃ロール 防御ロール 魔術ロール 幸運ロール 筋力ロール 器用ロール

武器

盾

鎧 ＋１

修正合計 ＋１

生命点
（最大値）

＋１

＋２

＋３

スキル

□【魔術】

■【奇跡】

□【全力防御】

□【全力攻撃】

□【宝物の獲得】

□【察知】

魔法

【防衛】

【招天】

【聖餐】

食料

戦う従者
兵士 ０

戦わない
従者

ランタン持ち ０

６

１

従者名 技量点 その他能力 従者数

従者


