
全
二

鳳
Ａ
Ｆ
Ｈ

日
目

1=,司

=r哺霧b 録 紙
tさ :′ .

J::t

1ヽ.、・マ
1ヽ

^r・ :′|ハ

璃楓ノ
・ジ :可1卜 盗賊剣士■聯

`
運点

装備 金貨

残り食料

1,tしセモノ:llニ ヤモノ|: 31ニ セモノ:  1:ム 機t  ilコ i:鑢11   1:本 憮:

|ジ スキーナイフ

コネクション 番号

ミッション

体力点技術点

飲み薬

.が

◎FT書房

ご
「
″
ノ′＃Ｉ‥
ン
ー
　
　
‐

:11

::籠
:::轟

iザ |

し'

A
iAl‐IF,:

響

T

苺
盟
、轟鞣 r
鍛



簡
易
ル
ー
ル

原
技
術
点
は
サ
イ
コ
ロ

一
個
を
振
り
、
出
た
日
に
六
を
足
し
た
も
の
。

原
体
力
点
は
サ
イ
コ
ロ
ニ
個
を
振
り
、
出
た
目
に

一
二
を
足
し
た
も
の
。

原
運
点
は
サ
イ
コ
ロ

一
個
を
振
り
、
出
た
目
に
六
を
足
し
た
も
の
。

ゲ
ー
ム
を
通
し
て
技
術
点
、
体
力
点
、
運
点
は
上
下
す
る
が
、
原
点
を
越
え
て
い
い
の
は
特
別
に
そ
う
書
か
れ
て
い
る
と
き
だ
け
。

職
い
の
手
順

ま
ず
、
冒
険
記
録
紙
の
怪
物
対
戦
欄
に
、
戦
う
怪
物
の
技
術
点
と
体
力
点
を
写
す
。

一
・自
分
の
攻
撃
力

サ
イ
コ
ロ
ニ
個
を
振
り
、
出
た
目
に
自
分
の
技
術
点
を
足
す
。

二

・敵
の
攻
撃
力

サ
イ
コ
ロ
ニ
個
を
振
り
、
出
た
目
に
敵
の
技
術
点
を
足
す
。

三

・結
果
の
判
定

自
分
の
攻
撃
力
が
、
敵
の
攻
撃
力
よ
り
上
で
あ
れ
ば
四
へ
進
め
。
敵
の
攻
撃
力
が
、
自
分
の
攻
撃
力
よ
り
も
上
で
あ
れ
ば
五

へ
進
め
。
攻
撃
力
が
同
じ
場
合
は
、

一
か
ら
や
り
直
せ
。

四

。自
分
の
体
力
点
を
減
ら
す

自
分
の
体
力
点
か
ら
二
点
を
失
う
。
ダ
メ
ー
ジ
を
少
な
く
し
た
け
れ
ば
、
運
試
し
を
行
う
こ
と
も
で
き
る

（運
試
し
の
項
を
参
照
）
。
六

へ
進
め
。

五

・敵
の
体
力
点
を
減
ら
す

敵
の
体
力
点
を
二
点
減
ら
す
。
ダ
メ
ー
ジ
を
多
く
し
た
け
れ
ば
、
運
試
し
を
行
う
こ
と
も
で
き
る

（運
試
し
の
項
を
参
照
）
。
六

へ
進
め
。

六

・
冒
険
記
録
紙

へ
の
記
入

君
ま
た
は
敵
の
体
力
点
を
訂
正
し
、
記
入
せ
よ

（運
試
し
を
し
た
場
合
は
、
運
点
の
減
少
も
忘
れ
ず
に
記
入
す
る
こ
と
）
。
七

へ
進
め
。

七

・
つ
ぎ
の
戦
闘

君
か
敵
の
体
力
点
が
ゼ

ロ
に
な
る

（死
ぬ
）
ま
で
、　
一
か
ら
六
の
手
順
を
繰
り
返
す
。

逃
亡

文
中
に
指
示
が
あ
る
場
合
は
、
逃
げ
る
こ
と
も
出
来
る
。
た
だ
し
、
主
人
公
の
体
力
点
か
ら
二
点
を
引
く
こ
と
。
そ
れ
に
対
し
て
運
試
し
を
す
る
こ
と
も
で

き
る

（運
試
し
の
項
を
参
照
）
。

運
試
し

運
試
し
を
せ
よ
と
指
示
が
あ

っ
た
場
合
、
サ
イ
コ
ロ
ニ
個
を
振
る
こ
と
。
出
た
目
の
合
計
が
そ
の
時
点
で
の
自
分
の
運
点
と
同
じ
か
、
そ
れ
よ
り
下
だ

っ
た

場
合
、
結
果
は
成
功
と
な
る
。
運
点
よ
り
も
高
い
目
が
出
た
場
合
は
、
失
敗
だ
。
運
試
し
を

一
回
行
う
ご
と
に
、
そ
の
時
点
で
の
運
点
か
ら

一
点
を
引
く
。

戦
間
の
際
の
運
試
し
も
同
様
で
あ
る
。
敵
と
の
戦
闘
に
勝
ち
、
運
試
し
を
し
て
成
功
す
れ
ば
、
敵
の
体
力
点
か
ら
さ
ら
に
二
点
を
ひ
く
こ
と
が
出
来
る
。
だ

が
失
敗
す
れ
ば
、
本
来
与
え
る
は
ず
だ

っ
た
ダ
メ
ー
ジ
が

一
点
少
な
か
っ
た
こ
と
に
な
る
。

敵
に
負
け
た
と
き
に
も
運
試
し
が
で
き
る
。
運
試
し
を
し
て
成
功
す
れ
ば
、
体
力
点
を

一
点
返
し
て
も
ら
え
る
。
だ
が
失
敗
す
る
と
、
さ
ら
に

一
点
の
ダ
メ
ー

ジ
を
受
け
る
。技

術
、
体
力
、
運
点
の
回
復

技
術
点
の
回
復
は
、
ゲ
ー
ム
中
に
魔
法
の
武
器
を
手
に
入
れ
た
場
合
と
、
技
の
葉
を
飲
ん
だ
場
合
、
文
中
の
指
示
が
あ

っ
た
場
合
に
限
ら
れ
る
。

体
力
点
の
回
復
は
、
食
事
を
し
た
場
合

（食
料
が
あ
れ
ば
戦
闘
中
以
外
い
つ
で
も
食
べ
る
こ
と
が
で
き
、
体
力
点
が
四
点
回
復
す
る
）
と
力
の
薬
を
飲
ん
だ

場
合
だ
。

運
点
の
回
復
は
、
特
別
の
幸
運
に
出
会

っ
た
場
合
と
、
運
の
薬
を
飲
ん
だ
場
合
だ
け
で
あ
る
。


